2. Cizi postavy

Sumier z Erinu

V absolventovi erinské Namotni akademie,
rvaci se statnym a vytrénovanym télem, vzbu-
zujicim dojem nelitostného bijce, by jen ma-
lokdo hledal ¢arodéjné nadani. Dlouha 1éta
se nechdval najimat jako bojovy carodéj na
lod€ rdznych kapitanii a nevyhybal se pfi-
tom ani fyzické ndmaze. Po mnoha letech
dobrodruznych plaveb se Sumjer dostal az
do Sarindaru, kde nastoupil na obf{ dZunku
Padoma kapitdna Kajana Jena.

Sumjer je pokldddn za cholerika a témét
psychopata. Nestiti se ale prace a jeho lety
ziskané zkuSenosti mnohokrat pomohli Pa-
domu, s vice nez tfemi stovkami muZzd, za-
chranit pred Kirbegovymi dracimi lodémi i
plavenskymi korzary. Sumjer je navic kruty a
neudstupny, schopny jit pfes mrtvoly - coZ mu
pomohlo velmi rychle ziskat post prvniho
dastojnika.
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Sumjer dennodenné terorizoval své podrfi-
zené, vyZadoval naprostou posluSnost. Na
druhou stranu opovrhoval lidmi, ktefi dle
jeho minéni neméli patet. Jeho velitelskd né-
lada kolisala mezi zdanlivou dobromyslnost{
a prudkymi vybuchy hnévu.

KdyZ byl Kajan Jen v potyéce s Plavéniany
zabit a Padoma témér potopena, chopil se
Sumjer kapitdnského kormidla. Bez ohledu
na zranéni a vyCerpani podiizenych, donu-
til posddku k opravdm, které mély plavidlu
vratit bojeschopnost. Kdyz se nékolik dnt
po bitvé k Padomé pfibliZila dalsi plavenskd
lod’, zakazal posadce vzdat se a s vypétim
vSech sil se mu podafilo vlastni magii plaven-
sky anveren nendvratné poskodit. Plavéiané
vSak potdpéjici se lod’ navedli pfimo proti
sarindarské dZunce a vpadli na jeji palubu.
Rozpoutal se boj muZze proti muzi. Diky od-
hodlani a Sumjerové nesmlouvavému vedeni
nakonec Sarindarci zvitézili. Nakonec jim
nezbylo, neZ lod’ zakotvit na pusté plazi —
opravy jim zabraly nékolik aldend, ale poté



je Padoma bezpecné dopravila aZ do Nového
Sarindaru.

Na Sumjerovi se zacaly projevovat pri-
znaky precenéni vlastnich sil a vyCerpdni —
jeho popraskana, popelava ktize nyni ostie
kontrastuje s téméf bilymi, na kratko sttiZe-
nymi vlasy. Stravujici ohei v jeho ocich pla
stdle jasnéji a jisté by jej brzy stravil, kdyby
neupoutal pozornost nové vznikla frakce
Umrléiho kralovstvi — smrtonos§t. Sumjer z
Erinu, bojovy Carodéj, kapitan s tyfmi po-
topenymi lod’'mi na konté se stal akolytou
smrtonosu. Pilné studuje techniky téchto tem-
nych ¢arodé€ju, jeho kiZi jiz zdobi mnohé ma-
gické obrazce, svoji nohu vyménil za nemrt-
vou a sily mu vraci zvracené lektvary esen-
cialistl. Jiz brzy se Sumjer vrati jako velitel
vlastni malé flotily, ktera bude rozsévat smrt
a zmar po vSech motich Asterionu.

Alim

Alim je hrdina. Jeho jméno vSak nezni v hos-
tincich Cty¥ kralovstvi, ani o ném bardi ne-
skladaji oslavné pisné. Alim je bojovnikem
proti nekromantiim, a byval strdZcem hra-
nic Umrl¢iho krélovstvi, svétlonoSem. Tak,
jako mnoho nasledovnikd cesty svétla, Zil
v Braghiné€, kde se ucil od mySlenkovych
bytosti. Mezi nimi mél povést spolehlivého
¢lovéka s klidnou povahou, malomluvného
a smutného, ale vérného svym idedlim, a
nadevse ctictho Zivot.

Alim pochazi z Qwergastu. Jako dité ulice,
zlodégjicek a rvac, Clen a posléze i vidce
gangu dlouho unikal dopadiim svych skutkd,
ale nakonec byl chycen a odsouzen ke ztrate
svobody. Stal se otrokem a byl koupen. Mu-
sel se zdcastnit velké loupeZivé vypravy proti
nemrtvym, ktera viak skonéila neslavné. Si-
lenstvi MlZného lesa, pafaty nemrtvych, a na-
konec mrtvé voda Yrakanu vypravu docista
poziely. Byli to pravé svétlonosi z fad mys-
lenkovych bytosti, kdo zachrénil tonouciho
Alima a jeho dva posledni druhy. S tim, jak

se mu vykaSldvand mrtv4 voda drala z plic,
opoustéla jeho dusi i egoistickd namyslenost
a nezodpovédnost rvace.

Zanedlouho po své zachrané se Alim s pié-
teli vydaval na nebezpecné vypravy nikoliv
za zlatem, ale aby zabranil nekromantiim brat
dalsi lidské Zivoty. Vycvik v Braghin€ mu po-
mohl nalézat slab4 mista nemrtvych, predvi-
dat jejich chovani i pohyby. Uceni se od svét-
lonost zndsobilo jeho hbitost a rychlost. Ob-
ratné se ohdnél dvéma dykami, které ze svéta
sprovodily jiZ nespocet nemrtvych. Cely Ali-
muv Zivot dlouho predstavovala Braghina,
nic jiného pro néj nemélo vyznam. Snad jen
obCas mu na mysli vytanula touha spatfit
béjné Oblacné meésto, o kterém obcas vy-
pravi nékteré valkyry a paladinové. Pro dob-
rodruhy mohl Alim byt zdchrannou, pokud
prchali pfed nemrtvymi; varovinim, pokud
se snazili dostat do Umrl¢iho kralovstvi; a
nepfitelem, jestlize pomdhali nekromanttim.

Alim byl mezi témi svétlonosi, ktefi se
zucCastnili boje na Yrakanu, vidél hrizu
Uhr’s‘jiindaara, Lethovo bésnéni i Silenstvi,
které postihlo jeho pratele — svétlonose z fad
myslenkovych bytosti. Jako zdzrakem preZil
boje i nasledné kataklyzma. Vydal se na se-
ver a prekrocil Bilé hory. Ale milokdo by
v bélovlasém starci s vytfestényma ocima,
v n¢hoz jej hriizny zazitek proménil, hledal
proslulého hrdinu. V Erinu prodal své dvé
dyky, najal si rychlou lod’, a ve snaze najit
Oblac¢né mésto vyplul na zapad. Nadéje, Ze
svétlonosi, budou znat 1€k na jeho bolest, jej
neopustila.

Betridal

Nékdy se mu také k4 Zlodéj tél. Jeho exis-
tence je opfedena legendami a jen malokdo
vi, Ze tato postava je skutecnd a ne pouze
bachorka pro straseni déti. Po povrchu As-
teriou kraci uz témer devét stoleti a vidél a
zazil mnohé. Za sviij dlouhy Zivot nescetné-
krat zemrel a vZdy se vrétil. Je jednou z mala




bytosti, kterd plné chape f4d svéta a tak si i
uvédomuje, Ze do néj nepatfi. To ale nepo-
vazuje za divod, aby odeSel k Lamiusovu
soudu. SnaZi se odCinit skutky, které z néj
udélaly to, ¢im je. Na kondni dobra ma ale
svij specificky pohled, a pfestoZe jeho Ciny
jsou zajisté ku prospéchu ostatnim, nent jisté,
zda mohou pomoci i jemu. Betridal je temny
duch, upir.

Popsat jeho vzhled je nemoZné, nebot’ Be-
tridal, na rozdil od ostatnich upirt, sva téla
Casto stiida. Bere muze, Zeny, lidi, elfy i by-
tosti z Podzemnf fiSe. Jediné co jeho obéti
spojuje, je zloCinecka a nasilnickd minulost.
Kdysi stdl obéma nohama na strané Vieena
a nekromantt. Postupem ¢asu se vSak od ni
odpoutal a ve snaze odCinit své skutky se stal
temnym mstitelem, ktery bez skrupuli tresta
zloCince a nésilniky. Kazdy jeho skutek je
vsak spachan zpisobem, nad kterym vstavaji
vlasy hrtizou. Betridal je nelitostny, k okoli
nete¢ny a za svym cilem jde ptfes mrtvoly.
Doslova a do pismene.

Stejné jako vSichni upifi, i Betridal musi
pit krev, a vzhledem ke své sile ve zna¢ném
mnozstvi. Mnoho mocnych upird si proto
drZi suitu sluzebnikd, ¢i otrokd, které nezabi-
jeji a krmi se na nich opakované po mensich
davkach. Betridal zabfiji téméf vzdy. Jeho
obét’'mi jsou vSak zlocinci, obvykle ¢lenové
bandy, z niZ pochazi i jeho nové télo. Be-
tridal je totiZ dostatecné mocny, aby se za
svoji obét’ tspésné vydaval a pak postupné
zlikvidoval celou zlo¢innou skupinu. Jeho
postupy navic zasévaji strach a nedtivéru do
srdci dalSich organizaci, a Casto vedou k je-
jich rozpadu. Pfed nékolika lety byl kontak-
tovan nékolika lovci lidi a pfijat do jejich
zvl4stniho cechu. ZIf jazykové tvrdi, Ze patii
mezi jeho nejméné podivné Cleny.

Katanga odpadlice

EIlff luciStnici z Cerveného lesa vitr osudu a
nestésti v rodin€ zavaly aZ na palubu sarin-

darské dZunky, mezi vytipované adepty na
nové ucedniky nekromantt. Vitdlni a tem-
peramentni elfka Zijici ze dne na den vSak
nebyla v Umrl¢im kralovstvi viibec $t’astna.
Skalnata Sed’ ostrovii, davy bezduchych ne-
mrtvych, otfesné zaZitky pii praktickych
hodinach Katangu presvédcily, Ze sem se
opravdu dostat netouZila. Po tfech neuvéze-
nych pokusech o sebevrazdu se ji jako zazra-
kem podafilo za pomoci jednoho z vladci
smrti utéci skrz Podzemnf #i8i az daleko na
sever.

V Diélavach zacala renegatka vyhleddvat
utajend sidla nekromant. Lovila je jako zvéf,
vyuZivajic pfitom svych znalosti z pobytu na
Sikrin-Rakle. Nikdo by v pohledné bardce
nehledal Zhéfe, jenZ na troud spdlil tolik uta-
jovanych ukryti Nekromantické hanzy. Jako
hracka na elff harfu feiwangi prochdzi Déla-
vami kiiZem kraZzem. Mezi lidmi nenf pfitaz-
liva Zena s hifvou medovych vlasi a lukem
ramawi, nezndma.

S padem starého Umrlc¢iho kralovstvi na-
staly Katanze tézké Casy — esencialisté zati-
naji paraty i do mensich mést, Hanza si ddva
vétsi pozor a vytvéii separované buiiky. Ba co
vic, civilizovanymi krajinami zac¢inaji jesté
Castéji obchédzet nekromantskd komanda, do-
konce i smrtonosi, jejichZ nejcastéjsimi cili
jsou pravé nekromanti renegati. Nad pohled-
nou elfkou se tak zacinaji stahovat mracna.

Sarathin

Mezi mistry nekromanty se asi nejmens{ vaz-
nosti t€sil viidce animatické frakce Sarathin.
Jeho znalosti oZivovacich ritudld, alchymie,
chirurgie a dalSich oborl péstovanych nekro-
manty jsou sice nevidané, ale po psychické
strance se jednalo o pomérné jednoduchého a
snadno ovladatelného Clovéka. Svym zvIast-
nim zptsobem byval vlastn¢ dobromyslny, k
nekromancii pfistupoval stejné, jako kovar k
vyrobé mece. Bez emoci, predsudk, prag-
maticky. Neni proto divu, Ze toho Vieen vyu-




7il a ovladal jeho prostfednictvim frakci ani-
matikd. Plivodné ¢tvrty syn chudého rolnika
se jen diky ndhodnému setkdni s potulnym
mnichem dostal do kl4stéra a odtud na uni-
verzitu. Jako houba nasaval vse, co jej ucili
a tehdy byl nejSt’astnéjsi. S absolvovanim
univerzity ale opét ztratil cil. Nabidka dal-
$tho studia a pozndvéni doplnéné charisma-
tickou vyfeCnosti agentti Nekrohanzy jej do-
stala aZ na Sikrin-Raklu. Zde nadSené plnil
vSechny ukoly, jezZ mu predstaveni frakce ani-
matikli zadavali, spokojen s mnoZstvim no-
vého pozndni, jehoZ se mu dostdvalo. Jako
Cerstvy adept zaujal samotného Vieena — Sa-
rathindv talent v kombinaci s prostou mysl{
z né&j délal idedlni loutku. Netrvalo dlouho a
vladce Umrlciho krilovstvi vydlazdil mla-
dému nekromantovi cestu k pozici mistra
a posléze vidce frakce animatikd, pricemz
jej stéle zahrnoval svymi radami a doporuce-
nimi.

Sarathin byval vysokym, spiSe mohutnym
Clovékem s vécné rozcuchanymi kudrnatymi
vlasy a tékavyma ocima, které nevydrzi pozo-
rovat jednu véc déle neZ par sekund. Na tvafi
se mu zracivala smés blaZenosti a zaujeti a
pfi feci s jinymi lidmi se choval roztrZité a
Casto utikal od tématu. Postupem Casu se ale
zménil — kdysi mu ozivly nemrtvy utrhl ruku
a nova, prisitd, se postupem casu preménila
na odporny parat. O mnoho let pozdéji, jak se
situace v Umrl¢im krélovstvi pfiostfovala, se
témer stal obéti atentatu — magické pasti, jez
méla stravit jeho télo. Po dalsi operaci, pri-
lomové ve svém oboru, mu mistr nekromant
Gihwein nahradil ruku, rameno, ¢ast hrud-
niku a velkou ¢ast na uhel spédlené pokozky
nemrtvou tkdni. Mdlo lidi se kdy dostalo se
Sarathinem do styku. Témé&f vSechen Cas tra-
vil v n&které z laboratoii na Fagu, Cirligasu,
Gropisi, Skaii nebo Trunci, zabran do vy-
zkumu. Politika Umrl¢iho krélovstvi a viibec

Zivot mimo néj ho viibec nezajimala a n¢kdy
na jeho existenci i zapomnél tplné. Sarathin

mél vzdy svij vlastni svét, v némz piebyval
po vétsinu svého Zivota a ten maly zbytek, co
zGstal Asterionu, pro néj nic neznamenal.

Sarathin nasel sviij konec pfi kataklyzmatu
— vedl prvni vlnu nekromantd, ktefi zatto-
¢ili na probudivsiho Uhr’s’jiindara. K GZasu
vsech odoldval, zatimco jeho druhové umirali
a §ilejici Leth posilal na smrt dals{ a dals{ ako-
Iyty i uéné. Teleportoval se z mista na misto,
zasazoval drakovi mocné rany, bez kiiku ¢i
strachu bojoval tak, jako by §lo jen o dalsi
experiment. Nakonec vSak podlehl, rozsapan
hriiznou tlamou. Sila, kterou mu poskytly
ozvény prvkd v nemrtvych implantétech, s
niZ Sarathin tak dlouho odoldval kosténému
drakovi, zaujala mnohé prezivsi. Sarathin tak
byva oznaCovdn jako prvni ze smrtonosu a
dikaz, Ze existence samostatné frakce smrto-
nost mé své opodstatnéni.

Tarxis

Mezi nejproslulejsi Dusnari patfi plavensky
Carodéj Tarxis, potomek dlouhé linie slav-
nych a hrdinnych ptedki. Tarxisiv otec Tirix
vSak pospinil jméno svého rodu, kdyz ka-
takomby rodinného sidla proménil v nekro-
mantickou laboratof plnou bezduchych ne-
mrtvych. Tirix sice zahynul, kdyZ do kata-
komb vtrhli cisafsti vojaci, ale hanba pfesla i
na jeho potomky.

V Tarxisové rodé se dédily magické vlohy
po celé generace, diky otcovu postaveni
se mu mohlo dostat téch nejlepsich $kol v
Moriském cisarstvi i v ciziné. Jako jedné z
mala osob mimo Ctyfi kralovstvi byl Tarxi-
sovi umoznén vstup do Carodéjné akademie.
Mnoho let stravil na cestach, plavil se na
plavenskych lodich, vidél nejriznéjsi kouty
sveta a mél tak nespocet prilezitosti procvi-
covat své znalosti.

KdyZ se na vrcholu své moci vracel do
Plaveny, zastihla jej zprava o otcové obco-
vani s nekromancii. Mocného méga to zdr-
tilo, mnoho aldend stravil sam, témér bez




jidla, stfidavé truchlici, zoufajic{ si, pfipadné
pln hnévu. Nevzdal se vSak a zacal pracovat
na ocisténi jména svého rodu. Pétral po zna-
lostech boje s nemrtvymi. Tarxis spojil svou
cestu s Dusnari a vnesl fad do jejich nesouro-
dého spolku, pfic¢emz svymi poznatky zaplnil
mnoho bilych mist ve znalostech jeho ¢leni.

Tarxis do pismene vypliiuje predstavu
prostych lidi o mocnych kouzelnicich — nosi
dlouhy bily hébit, péstény plnovous a dlouhé
uz zcela Sedé vlasy. Jeho vérnym spolecni-
kem je vyfezavana htl z monari, dar tarskych
domorodct z Divociny, ktery kdysi zachranil
od smecky prizracnych vIka.

Oplyva az nadlidskou davkou trpélivosti,
kterd je mu vyznamnou oporou jak pfi studiu,
tak pii stycich s okolnim svétem. Casto spo-
lupracuje s dobrodruhy, neziidka se i sdm vy-
pravuje potirat nemrtvou hrozbu. Dobrodruzi
na néj mohou narazit i na Tafe a dozvédét se
uzite¢né informace o pohybech nemrtvych a
jejich slabindch.

Asarak

Umrléi krélovstvi md v Novém Sarindaru
svého zastupce. Je jim takzvany nekroman-
ticky protektor - mistr spiritista ASarak, ktery
zaseda v radé meésta a rovnéz disponuje vel-
kym vlivem i v Moarté. Jemu jsou viceméné
podfizeni vSichni nekromanti v Novém Sa-
rindaru.

ASarak se narodil pted tfiaSedesati lety v
Rilondu do rodiny magikd, oba jeho rodice
vyucovali na Rilondské univerzité. Magicky
talent v podobé vrozené telepatie se u néj
projevil, sotva zacal mluvit. Byl pro néj sa-
moziejmosti a nebdl se jim chlubit pred vrs-
tevniky, mezi kterymi diky tomu vynikal. JiZ
pfed ndstupem na univerzitu magie také zvla-
dal nékolik zaklinadel, ktera ho rodic¢e nau-
¢ili. Nové védomosti doslova hltal a velmi

rychle si zvykl byt vZdy nejlepsi v ro¢niku.
Cekala by ho slibna kariéra, kdyby nepod-
lehl naSeptavacim z Nekrohanzy. Zldkali ho

vidinou skutec¢né moci, po které tolik touZil.

V Umrléim krélovstvi naplno rozvinul
svij talent pro psychickou magii, a proto
kdyZ volil, ke které frakci se pfidat ocekdvali
mnozi mistfi, Ze zvoli vlidce mysli. On se
vSak stal spiritistou. Pfevladl hlad po informa-
cich, ktery nemohla uti$it Zddna knihovna. V
dusich zemielych vidél nekonecnou studnici
védéni. Zdhrobf se tak stalo jeho druhym do-
movem. Diky svym schopnostem strmé stou-
pal v hierarchii své frakce, azZ nakonec narazil
na posledni a jedinou prekdzku ve svém Zi-
voté — samotnou mistryni spiritistii Delcante.
Ta v ném vycitila schopného soka. Kazdého
jiného na jeho misté by se zbavila, avSak
ASarak byl schopnym politikem a svymi su-
gestivnimi projevy si dokdzal ziskat spoustu
hlasti pfi jednani v Moarté. Nicméné Del-
cante nehodlala opustit svoji pozici, a proto
byl ASarak odklizen do Sarindaru, kde se stal
prodlouZenou rukou nekromantt, projevem
jejich vile a zaroven vztyCenym prstem —
nekromatskym protektorem.

To ale ASarakovi viibec nevadilo. V novém
prostfedi se velice rychle zorientoval a stal se
tak Sedou eminenci sarindarské Rady, jejiz
je ¢lenem a skrytym hybatelem sarindarské
politiky. V sarindarské ctvrti Terasy si také
nechal postavit reprezentativni palédc, jehoZ
vEtsi Cast zabirala skvéle zasobena knihovna,
do niZ si nechdval agenty z Nekrohanzy vozit
vzacné magické svazky z celého svéta. Jeho
zaliba ve Stinovém svété a rozpor s Delcante
zapriCinil to, Ze zacal sympatizovat s vladci
mysli. Cche ming v ném nalezl velkého pod-

2 Vv

porovatele mySlenky nové fise mrtvych.

Béhem valky s Ostrovnim kralovstvim se
osobné zicastnil nékolika potycek. Sarindar
mu pfirostl k srdci a nehodlal se smifit s jeho
padem. Byl to rovnéz on, kdo vybiral a prove-
foval schopné kapitdny sarindarskych lodi od-
vazejici potfebny materidl pro Nové Umrl ¢i
krélovstvi. Osobné pak vedl jednéni s rodem
Jenu, ktery shledal nejschopnéj$im pro spo-




lupréci pfi budovani Nukalaku. Do néj pak
presidlil azZ v roce 858 k. 1., kdy stary Sarindar
padl. Cche ming Agarakovu loajalitu odménil
vytvofenim postu protektora Nového Sarin-
daru, jehoZ pravomoci oproti starému ziizeni
vyrazné posilily. Mistr ASarak chodi vZdy
peclivé upraveny. Diky diivéjsim castym na-
vitévam Stinového a Vnéjsiho svéta jsou na
ném patrné znamky Stinu smrti — tiplné mu
zbélaly vlasy. Ty nosi nékdy volné spusténé
na ramena, jindy spletené do jednoho copu.
Pfisny vyraz umociuji ¢erné oci, jeZ bed-
live sleduji okoli. Leckomu pfi pohledu do
nich béhd mraz po zadech, jakoby mu vidély
pifimo do duse. ASarak se obléka vzdy ele-
gantné, nejcastéji vSak do Cerného fraku, Ci
koZeného kabdtce vysitého stiibrem. Typické
jsou pro néj Cerné kozené rukavice, které
téméf nikdy neodkldda - ostatné svému maji-
teli umoznuji snaze Cerpat magickou energii
a sesilat i¢innéjsi zaklinadla.

Vigor Jen

Vigor Jen jako nejstarsi zastupce rodu Jent
pfedseda méstské radé v Novém Sarindaru.
Je potomkem pivodniho sarindarského rodu
Starého Jena. KdyZ jeho otec zemftel béhem
emigrace ze Sarindaru do Nového Sarindaru,
prevzal po ném ulohu ,hlavy rodu®. Vigor
v novém pusobisti odloZil rodovy pridomek
»Stary*, ¢imZ deklaroval oddéleni od dalSich
vétvi rodu Jend.

Vigor Jen se narodil roku 815 v Sarindaru.
JiZ od 1tlého détstvi byl pfipravovan na roli
vidce rodu. Byl u¢en t€mi nejlep$imi mistry
ekonomie, Sermu, déjepravy a zemépisu. V
osmndcti letech pak nastoupil na Erinskou
mofteplaveckou univerzitu kde studoval navi-
gaci a konstrukce lodi.

Misto studia se ale radéji vénoval noc-
nim radovankam, alkoholovym vecirkiim a
spolecnosti tu vice, tu méné slicnych dam.
Piistavni krémy se staly jeho druhym do-
movem. Jeden Cas byl dokonce zavisly na

cawvrialar Nland divim ¥a ovd otindia Aa denXX

ného konce dovést nedokdzal. Zacal se pak-
tovat s piraty, ktefi se stali jeho novou rodi-
nou. Celé dva roky s Zebraky moif kiizoval
vody Vnitintho mofte, aZ byl jednoho dne
spolu se svou posddkou dopaden a uvrZen
do Satlavy v Rilondu. Jako ostatni pirdty by
jej ¢ekala opratka, ale rod Starého Jena zna
mnohé nitky, za néz zatahal, aby nezdarného
syna vysvobodil.

Po ndvratu do rodného Sarindaru spatfil
novy smysl Zivota ve sluzbé rodu. Vstoupil
do Sarindarské méstské flotily, kde se z fado-
vého vojdka postupem Casu vypracoval na ka-
pitana a pozdéji dokonce na admiréla. Z této
pozice pak vedl valku s Ostrovnim kralov-
stvim a osobné se zicastnil mnohych namor-
nich bitev. KdyZ bylo jasné, Ze dny Sarindaru
jsou secteny, vypravil se spolu s mnohymi
krajany a ¢leny rodiny do Nového Sarindaru.
Béhem této plavby svedl posledni ndmorni
bitvu s Kirbegem, kterd pozdéji vesla ve znd-
most jako Bitva u Zralo&iho ostrova.

Vigorova mohutnd postava zvici takika
dvou metrl z né€j ¢ini rodilého vidce. Husté
cerné vlasy, nyni uZ pomalu prokvétajici stii-
brem, nechiva volné rozpusténé po ramena.
V oblékani voli mezi namoiniky oblibeny pla-
vensky stfih a ani na chvili neodklada svoji
dlouhou savli, ktera se mu neustéale pohupuje
u boku. Béhem vilky s Ostrovnim krilov-
stvim pfiSel o celé levé predlokti. Za lintiro-
vou protézu, kterd mu chybéjici dd nahrazuje,
vdeédi jak jinak, neZ nekromanttim, kteff si jej
jako spojence docela ceni.

I kdyz se v soucasnosti vénuje spraveé No-
vého Sarindaru, politice nikdy nepriSel na
chut’ a stdle se nejlépe citi na palubé lodi
a Casto podnikd vypravy do okolnich kraju.
Takova situace plné vyhovuje protektorovi
ASarakovi, ktery Vigorovy ndmorni eskapady
oteviené podporuje.

Je Zenaty s Amalou z rodu Dieriti se kterou
md dva syny. Vigana, kterému je ffinict let a
devitiletého Vigara.

z knihy Vlddnouct elita Sarindaru od au-




